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PRIBOR ZA CRTANJE

Od pribora se preporucuje:
e olovka B2 ili patentica B2 minice
e mekSa gumica za brisanje, ili mesiva gumica, ili gumica u olovci

Razlika u tvrdo¢i, koja je rezultat miksa kaolinske gline 1 grafita. Glina je vezivo, grafit ostavlja
boju. Oznacavaju se sa H10 do H1, F, HB, B1 do B10. Generalno, ve¢i H (en. hard) znaci vise
gline, veéi B (en. black) znadi vise grafita. Sto je vise gline to je olovka tvrda i ostavlja svetliji trag,
a Sto je viSe grafita olovka je meksa, krtija 1 ostavlja tamniji trag.

Za potrebe nastave B2.

PREPORUCENI BRENDOVI

Koh-I-Noor, Ceska

FABER-CASTELL

since 1761
Faber-Castell, Nemacka

WINSOR
NEWTON"

Winsor & Newton, Engleska

PAPIRI

Izgled traga olovke mnogo zavisi od teksture papira. Papiri sa veCom granulacijom primaju vise
grafita, trag olovke je tamniji. Medutim, ispupCenja na teksturi papira ostaju svetlija, ¢ime je
sencenje dramati¢nije 1 manje ujednaceno. Generalno, za ekspresivnije i dinamic¢nije crteze koriste
se papiri sa dramati¢nijom teksturom, dok se za crteZe sa glatkim linijama 1 finim sen¢enjem koriste
papiri glatke teksture.

O papirima:
https://www.youtube.com/watch?v=y_6iFLhX0kE


https://www.youtube.com/watch?v=y_6iFLhX0kE

Preporuka nabaviti papir koji je gladak, ali se pod prstima oseti fina rapavost, kao kod najfinije
Smirgle. Obicni papiri, koji se koriste u Stampacima 1 sveskama, uglavnom imaju zadovoljavajucu
teksturu za fine senke i linije, medutim, vrlo su tanki, pa su skloni savijanju i talasanju, kao i
cepanju povrsine prilikom brisanja.

Za potrebe nastave A4 ili blok 3.

PRODAVNICE U NOVOM SADU

OKSA
Milana Rakic¢a 7

ARTS
T.C. Merkator, T.C. Big i T.C. Promenada

CARTOLERIJA
Janka Veselinovi¢a 18, kod Srednje Skole za dizajn

ALF
Bulevar Oslobodenja 2a, kod Zeljezni¢ke stanice



RUBIKOVA KOCKA PO MODELU

- Kadriranje, viziranje
- Perspektiva
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CRTACKI PROCES

Placement Big Shapes MediumShapes Notan Articulation Big Form Modeling ~ Medium Form Modeling  Finishing

Linear Block-In Phase Notan Phase Modeling/Rendering Phase

https://www.dorian-iten.com/howtodraw/

Crtanje prolazi kroz faze:
1. Postavka - Kadriranje, viziranje, definisanje osnovnih oblika i perspektivnih skracenja
2. Ciséenje - Naglasavanje finalnih linija, brisanje linija postavke
3. Sencenje - Senka i1 materijalizacija


https://www.dorian-iten.com/howtodraw/

KADRIRANJE

Najbazi¢nije objasnjenje Sta prikazati a Sta ne.

Obicno cilj da je kadrirano Sto krupnije, na sredini, sa adekvatnim odstojanjem od ivica formata.




VIZIRANIE

Viziranje je merenje u crtanju. Umesto lenjira se koristi se vizir, odnosno bilo kakav tanji Stap (Zica,
olovka, drska od cetke, igla za pletenje...), a umesto podeoka se oznaci prstom mesto koje se koristi
kao jedinica mere ili duzina koju uporedujemo.

Zasto uopste meriti? Zato $to nas o¢i uvek lazu o dimenzijama. Primer:
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Dva najces¢a metoda su:
e Ponavljanje
e Komparativni

Najjednostavniji metod je tacno ponavljanje dimenzija koje merimo. Ovom tehnikom mozemo i
uvecati crtez odredeni broj puta, tako Sto ¢emo svaku meru koju izmerimo ponoviti vise puta na
papiru. Mana S§to se ne moze smanjiti crteZ i nemamo preciznu kontrolu koliko ¢e crtez biti u
odnosu na papir.

Postavi se odokativno osnovna kompozicija na papir. Zatim se izabere odredena dimenzija i koristi
kao osnovna jedinica mere, recimo Sirina ili visina nekog manjeg objekta u kompoziciji.
Medusobno uporedujemo dimenzije i na osnovu toga gradimo crtez. Prednost je $to se crtez moze
uvecati ili smanjiti na bilo koju dimenziju i savrSeno uklopiti u format papira. Najcesce koris¢en
metod u akademskom crtanju. Moze se koristiti i za provere odnosa i uglova.

U praksi se ne mora sve meriti, ali je bitno da bar postavka bude dobra i tacna, da bi kasnije sve
“selo na svoje mesto”. Proporcije su temelj kuce, kao Sto se kuca srusi kad je na slabim temeljima,
tako se i crtez “srusi” ako proporcije nisu dobri.



CRTANJE LINIJA

O crtanju linija:
https://www.youtube.com/watch?v=pB9Im4TxZ700

Linija se moze crtati:
e pokretima prstiju - oko 1 cm
e pokretima zgloba Sake - oko 10 cm
e pokretima lakta - oko 40 cm
e pokretima ramena - oko 1 m

Pocetnici crtaju sporo, gomilanjem sitnih linija, efekat dlakave linije. Zbog manjka crtackog
samopouzdanja i uvezbanosti, koriste metod koji im daje najvise kontrole, crtaju pokretima prstiju.
Uvezbani crtaci izvlaCe brze, dugacke i1 pravilne linije, koje su prijatne za gledanje, uglavnom
koriste pokret zgloba Sake i lakta.

Kvalitet linije zavisi brzine poteza i od ugla pod kojim povlacite liniju. Najlakse je crtati linije pod
uglom od 45 stepeni, kada se poklapaju sa prirodnom osom rotacije zgloba. Zato crtaci Cesto okrecu
papir kada treba da izvuku dugacke ravne linije iz ramena. Ovo je narocito korisno za linije
perspektive.


https://www.youtube.com/watch?v=pB9m4TxZ7oQ

PERSPEKTIVNO CRTANJE KOCKE

Perspektiva sa 2 nedogleda:
https://www.youtube.com/watch?v=fvyQlOY 8O Aw

Nedogledi su tacke ukrStanja perspektivnih skrac¢enja i nalaze se na liniji horizonta. Bo¢ne strane se
uvek skupljaju ka nedogledima, a duzine skrac¢uju. Sto je nedogled blizi objektu, perspektivno
skracenje je dramaticnije, skupljanje bocnih linija jace a bo¢ne duzine krace.

ioay
worm’s eye \ bird's eye

U praksi se obicno objekat koji crtamo nalazi u pti¢joj ili zabljoj perspektive, pa imamo i
perspektivno skracenje po visini. Tada govorimo o perspektivi sa 3 nedogleda. U slucaju pticje
perspektive, objekat gledamo odgore, pa se nedogled visine nalazi ispod linije horizonta, kao na
primer kada gledamo u zgradu iz helikoptera. Obrnuto, kod zablje perspektive, nedogled visine je
iznad horizonta, kao na primer kada sa nivoa ulice gledamo zgradu.

Problem $to je obi¢no nedogled je van formata papira. Cilj je uverljivo crtanje. Ako se i pogresi u
nekim dimenzijama, nije toliko problem dok god deluje uverljivo. Uverljivo je ako se postuje
princip perspektivnog skracenja - bocne strane se uvek skupljaju ka nedogledima, a duzine skracuju
Sto su udaljenije od posmatraca.


https://www.youtube.com/watch?v=fvyQlOY8OAw

DRAWING EQUAL CROSS SECTIONS:

Cross section lines help identify and communicate surface contours and overall shape. Correctly breaking down objects into halves, thirds
and even fourths leads to accurate representations of concepts and overall tighter sketches. Conversely incorrectly placing contour lines
gives a scewed impression of an objects shape and size, especially when drawn in perspective. Use these tips to accurately break down

sketches into equal proportions.

HALVES:

Draw two diagonal lines connecting each
opposing corner. Their intersection marks
the center of your object. Add a horizontal
or vertical line to split the object in half.

THIRDS:

After finding your center line draw two
diagonal lines from the bottom of the
center line to their farthest opposing
corners. The intersection of these new
lines with the original center line X marks
where your object breaks into thirds.

QUARTERS:

After finding your center line draw two
diagonal lines connecting the opposing
corners of each half. Each new intersec-
tion with your center line X marks where
your object breaks into quarters.
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Polovina je na ukr$anju dijagonala, a treina je ukrStanju dijagonala celine i polovine.




